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A jaték tartozékai
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7 pentamind, 5 tetramind, 6 minimino, 1 jatéktabla, 2 hatarolé hasab, 27 kétoldalas feladvany-
kartya, 9 kétoldalas, kétszin( feladvanykartya gyerekeknek és szileiknek, 4 kétoldalas 3D
feladvanykartya, 1 szabalyfuzet.

A, A JATEKELEMEK

A 18 jatékelem mindegyike bizonyos szamu kockabdl all6 alakzat: a 7 pentaminé 5 mezét foglal
el a tablan, az 5 tetramindé 4 mezét, mig a 6 minimino 1-et, 2-t vagy 3-at. A jatékelemek tetszéle-
gesen forgathatdk és fordithatdk, de mindig fektetve kell 6ket letenni a tablara a 2D feladvanyok
megoldasakor.

B, APENTA

A penta tébb jatékelembdl allé csoport, ami teljesen kitdlti a hatarolé hasabbal levalasztott, tégla-
lap alaku teruletet a tablan. A hasab mozgatasaval fokozatosan névelhetd a penta mérete (lasd a
3. oldali példakat penta 3, 4, 5 és 6-ra).

C, FELADVANYKARTYAK (penta 3 ES penta 4)

A feladvanykartyakat a parbaj jatékmodhoz hasznaljuk: ezek hatarozzak meg, hogy a jatékosok-
nak melyik jatékelemekbdl kell kirakniuk az els6 pentat.
A feladvanykartyak két részre vannak osztva, a jatékosok a kartyan feléjik esé jatékelemeket
veszik magukhoz. Minden feladvanykartya 3 parbajfordulohoz hasznalhatd, kivéve a kezd6 szin-
tat, amely 4-hez.
Nehézségi szintek:

a3l kartya
Koénnyl: a 4 z6ld kartya
Kozepes: a 6 kék kartya :
Nehéz: a 6 piros kartya ~'m =N ]
Profi: a 8 fekete kartya L m [ =
A 9 db kétszinl feladvanykartyat
akkor hasznaljatok, ha nagyon kiilénb6z6 tapasztalatu jatékosok parbajoznak (lasd a 4. oldalt).
Az apro kockas széli kartyak a 3D feladvanyokhoz hasznalatosak (lasd a 4-5. oldalt).
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Jatékszabaly

A JATEK CELJA

Rakj ki minél gyorsabban pentékat (3-t6l 6-ig), és szerezz pontokat!

A JATEK ELOKESZULETEI

— Uljetek a tabla két végéhez, egymassal szembe.
— Tegyétek a 18 jatékelemet a tdbla mellé.
— Egyezzetek meg, milyen nehézségi szinten jatszotok ( , konnyl, kozepes, nehéz vagy profi).

— Mindketten vegyetek magatokhoz egy-egy feladvanykartyat a valasztott szinbdl, tegyétek azokat
a tabla mellé (mindegy, melyik felével felfelé). A kartya egyik felén az 1. jatékos jatékelemei lathatok,
a masikon a 2. jatékoséi.

— Mindketten illesszétek a hatarolé hasabotokat a jatéktablatokra: a 3-as és a 4-es mezdk kozé,

ha a vagy a zold, illetve a 4-es és az 5-0s mezdk kdzé, ha a kék, piros vagy fekete
feladvanykartyakat valasztottatok.

A JATEK MENETE

(a példaban kezdd szintii feladvannyal)

1) Egyszerre, egy id6ben fogtok jatszani. Start jelre kezdtek, és megprébaljatok minél gyorsabban
kirakni a feladvanykartya felétek esd oldalan 1évé pentat: ehhez teljesen le kell fedni a tablan Iévé
teruletet a rendelkezésre allé elemekkel. Akinek ez el6bb sikerul, megnyeri a fordulot (1. abra).

2) Az els6 fordul6 vesztese valaszt egy pentaminét az eddig nem hasznaltak kézul, és atadja
ellenfelének.

A forduld gydztese kap 1 pontot, és § is valaszt egy pentamindt, amit atad ellenfelének.

3) Mindkét jatéekos egy mezével feljebb helyezi a hatarold hasabjat.

4) Start jelre megprébaljatok minél gyorsabban kirakni a kdvetkez6 pentat az elsé forduldban hasznalt

elemek, plusz az imént kapott pentamind felhasznalasaval. A masodik fordul6 gyéztese 1 pontot kap
(2. abra).

5) Ugyanigy folytassatok a jatékot, és rakjatok ki egyre nagyobb pentakat. Ehhez minden forduléban
kaptok egy plusz pentaminot, és feljebb toljatok a hatarolé hasabot (3. abra).

6) Az utolsé forduldhoz (Penta 6) mar csak egy hatarolé hasabra lesz szikségetek, amely

(] kettévalasztja a tablat a 6—7-es mez6k kozott (4. abra).
; E l':"? A zold feladvanykartyakkal jatszva a jaték csak penta 5-ig
-
———— tart.
1.&?&05 “ . z. j;iﬂL”lms

A JATEK VEGE
A gyoztes az lesz, aki tobb pontot gyiijtott 6ssze.
+ Dontetlen esetén cseréljétek ki az utolsé forduléban kapott
pentaminétokat egymassal, és igy rakjatok ki még egyszer
"‘- az utolso pentat — aki gyorsabb, az lesz a gy6ztes.
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Tovabbi 2 személyes jatékverziok
PARBAJ GYEREK ES FELNOTT KOZOTT

A 9 db kétszinii feladvanykartya hasznalataval ( flila)

A kétszin( feladvanykartyak arra hasznalhatdk, hogy két kiilénb6z8 szintl jatékos kdzotti

kulénbséget kiegyenlitsék.

* A kezdébb szintl jatékos (gyerek) magahoz veszi a feladvanykartya g '—._I
felén Iévé jatékelemeket, és a hatarold hasabot a 3-as és 4-es mez6k kozé E - B
teszi — az els6 forduldban penta 3-at fog kirakni. - —
* A tapasztaltabb jatékos (a szilé) magahoz veszi a feladvanykartya lila felén
lévd jatékelemeket, és a hatarolé hasabot a 4-es és 5-6s mez6k kbzé teszi —
az els6 forduléban penta 4-et fog kirakni.

A jaték 3 forduldn at tart.

PARBAJ KULONBOZO EROSSEGU JATEKOSOK KOZOTT

A piros és a fekete feladvanykartyak hasznalataval

Miel6tt elkezdenétek a jatékot, a gyengebb jatékos lecseréli az egyik
jatékelemét a kimaradt jatékelemek kozul két kisebbre, melyek azonos
méretl terlletet fednek le.

-2 Pl an e
ol e Kol

A jaték 3 fordulon at tart (penta 4, 5 és 6).

3D PARBAJ

Az apro kockas szélii, zold hatteri (A és A’) 3D feladvanykartyak hasznalataval

A parbaj az elsé feladvannyal kezdédik, példankban az 1-es jatékos az 1’-es jatékos ellen.

1) A jatékosok felvaltva valasztanak, és atadnak egy-egy pentamindét, illetve tetraminét
az ellenfeliiknek, egészen addig, amig mindkét jatékosnak 3 pentamindja és 2
tetramindja nem lesz.

Megjegyzés: A pentamindk és tetraminok ezeken a kartyakon penta és tetra néven
szerepelnek.

2) Mindkét jatékos magahoz veszi a kartyajan lathaté miniminokat. SRR R

3) Ezutan start jelre kezdédhet a jaték. iyt
Az lesz a fordulé gydztese, aki elébb rak ki egy 2x3x5-6s méretii téglatestet %n j '*":1.,
(tudtad, hogy a téglatest is egy paralelopipedon? Az elkésziilt téglatest 30 '. s s
miniminéval megegyez6 térfogatu). g P
Oldjatok meg a kartyan lévé masik 2 feladvanyt is! Aki a 3 fordul6bdl tobbet i "'j:'_:':"_ :
nyer meg, az lesz a jaték gybztese. e
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Egyszemélyes jatékvaltozatok

EGYSZEMELYES FELADVANYOK

A fekete-rézsaszin kockas szélii, fehér hatterii 3D feladvanykartyak hasznalataval

A kartyakon 6 egyszemélyes feladvany van 3D és kirakds feladatokkal
1) Valaszd ki a kartya egyik feladvanyat, és vedd magadhoz a feltlintetett

jatékelemeket. Epits fel bel6liik egy 3x3x3 méretii (27 kis kockabdl all6) kockat. TR
2) Ha sikerUlt felépitened a kockat, vedd magadhoz a tablat, és tedd a hatarolo LIl
hasabot a 6-0s és 7-es mez0 kozé. LB
A mar meglévo jatékelemeid mellé vedd magadhoz a kovetkezd két minimino E#m?'l-.;
egyiket: It vagy []. Lb7mbE
Rakj ki egy penta 6-ot: fedd be a teljes elhatarolt terlletet a tablan. 8 =] MES

Tedd egy mezdvel feliebb a hatarolé hasabot, vegyél magadhoz még egy
pentaminot, és rakd ki a penta 7-et.
Ugyanigy haladj tovabb, és rakj ki penta 8-at, 9-et és 10-et. Ha a feladat tul nehéznek bizonyul,

cseréld le az egyik tetraminét erre a kett6 elemre: [+ [, vagy az egyik pentaminét erre: [] + [J®

vagy [+

EGYSZEMELYES 3D JATEKMOD - *°
| Gamnire Bl
A fekete-rozsaszin kockas szél(i, bézs hatteri 3D feladvanykartyak NNy g
hasznalataval Elaadnic i
ST
Valassz egy feladvanyt az egyik kartyan, és vedd magadhoz a feltintetett it K g
jatékelemeket. Epits fel beléliik a kartya bal felsé sarkaban feltiintetett méreti e m*
téglatestet. ’ _
Kék, piros, fekete penta 4 feladvanykartyak hasznalataval r% '
Valassz egy penta 4 feladvanykartyat, és vedd magadhoz a kartya egyik felén 1évé __ﬂ [}
jatékelemeket, plusz 3 pentaminot és 1 miniminot. e
Epits fel egy 3x3x4 méretii (36 kockabdl all6) téglatestet. E]] B E \
P
= = L .
EGYSZEMELYES KIRAKOS JATEKMOD -

A klasszikus Katamino jatékszabdlyt lasd a 15. oldalon.

3D EPITKEZES

Epitsd meg egyediil vagy akar csapatmunkaban a fiizetben talalhaté 3D testeket (9—11. oldal),
illetve taldlj ki vjakat.

BEVEZETES A KATAMINO JATEKBA 3 EVES KORTOL

A Katamino Family olyan logikai és Ugyességi jaték, ami arra is alkalmas, hogy bevezesse a
kisebbeket a geometria alapjaiba, fejlesztve a finommotoros készségeiket és a fantaziajukat.

Kirakos: Mutasd meg a gyereknek a kévetkez6 (6-7.) oldalakon talalhaté 2 dimenzids
alakzatokat, és kérd meg, hogy probalja kirakni 6ket. Batoritsd arra, hogy talaljon ki sajat
alakzatokat. Tovabbi feladvanyokat talalsz az alabbi weboldalon: www.gigamic.com

Kataboom! Egyensiilyozé jaték: a jatékosok felvaltva egymas tetejére tesznek egy-egy
jatékelemet, és megprobalnak minél nagyobb épitményt felépiteni. Az lesz a gy6ztes, aki az
utolsé jatékelemet felteszi anélkil, hogy az épitmény ésszeomlana (lasd a 8. oldalon).

WATAMINO/FAMjL )



(Kirakés feladvanyok 3 éves kortol ;

Kérd meg a gyereket, hogy rakja ki ezeket az alakzatokat, és talaljon ki sajatokat is.

i
e
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Kirakos feladvanyok 3 éves kor1'6l)

Vedd magadhoz a kék pentaminét : , cserélj ki néhany elemet, és alkoss tovabbi allatokat.
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Egyensulyozé jaték -

K aTa b m m ! 2 vagy tobb jatékos részére

A jatékosok egymas utan kerulnek sorra, és feltesznek egy-egy jatékelemet az el6z6 tetejére.
Az lesz a gy6ztes, aki az utolso jatékelemet felteszi anélkiil, hogy a torony 6ésszeomlana.

Bevezetés az épitkezésbe: 18 példa 2 vagy 3 elem egymasra
épitésére.

Példa:

— A 2 kis piros jatékelemet tegyétek vissza a dobozba: nem lesz rajuk szlikség.
— Epitsétek meg a fent bemutatott 18 alap egyikét 2 vagy 3 jatékelembdl. A bal
oldali példatornyot az 1-es szammal jel6lt, 3 elembdl all6 alapra épitettiik a jatek
megkezdésekor.

1. A kezdéjatékos valaszt egy jatékelemet az asztalon lévék kozdl,

és tetszdlegesen modon rahelyezi az alapra.

2. A kovetkezd jatékos szintén a toronyra helyez egy elemet és igy tovabb.

3. Az lesz a gy&ztes, aki az utolsé jatékelemet felteszi anélkil, hogy a torony
dsszeomlana.

Mindkét kezedet hasznalhatod az épitéshez, s6t sziikség esetén a mar

a toronyba beépitett elemeket is arrébb tologathatod.

R ATAMINO FAM;)



“ 3D épitkezés ' )

Epitsd fel a lenti abran lathaté épiiletet, majd épitsd meg ugyanezekbdl az elemekbél a lenti
képeken lathato 3D testet. Cserélj le egy vagy tobb elemet azonos méretli masik elemre.
Igy is meg tudod épiteni a testeket?

3x3x6 4x3x4
54 KOCKA 48 KOCKA

'
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N 0 iritkezss J D

Epitsd fel a lenti abran lathaté épiiletet, majd épitsd meg ugyanezekbdl az elemekbél a lenti
képeken lathaté 3D testet. Cserélj le egy vagy tobb elemet azonos méretli masik elemre.

igy is meg tudod épiteni a testeket?
2x3x5 3x3x4
30 KOCKA 36 KOCKA
J

8

m
| 4

o
3x3x3 2x3x3 2x2x4
27 KOCKA 18 KOCKA 16 KOCKA
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N o0 critkezss J D

Epitsd fel a lenti abran lathaté épiiletet, majd épitsd meg ugyanezekbdl az elemekbél a lenti
képeken lathatd 3D testet. Cserélj le egy vagy tobb elemet azonos méreti masik elemre.

igy is meg tudod épiteni a testeket?
3x3x3 2x2x7
27 KOCKA 28 KOCKA
\ J
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2x2x4
16 KOCKA
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k‘ 3D feladvanyok ’)

Csak ezeket az elemeket hasznald:

Toltsd ki teljesen a 3x4-es tertletet a jobb oldali ,A” jell
jatekteren.

Epits ugyanezekbdl az elemekbdl egy 2x2x3 méretl tégla-
testet.

~A” JATEKTER

Lent lathat6é 18 példa a lehetséges 43 helyes megoldasbdl.

w
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3D feladvanyok n

1) Valaszd ki a jatékelemeket, és toltsd ki vellk ,,B” JATEKTER: 16 KOCKA

a jatéktereket B-t6l F-ig.

2) Ha sikertilt, épitsd meg ugyanezekbdl
az elemekbdl a megadott méretl téglatestet.

,C” JATEKTER: 18 KOCKA

T

»D” JATEKTER: 24 KOCKA

HH
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,E” JATEKTER: 27 KOCKA F" JATEKTER: 36 KOCKA

R ATAMINO FAM;)



{ Aklasszikus kKatamino jaték

Aklasszikus Katamino jaték tobb mint 500 feladvanyt tartalmaz.

Probald ki a Katamino Family 168 feladvanyat izelitéul.

168 megoldandé feladvany
1) Vélassz ki egy szamot az egyik feladvanykartyan.

2) Tedd a hatarol6 hasabot a 3-as és a 4-es mezdk kozé
a jatéktablan.
3) Vedd magadhoz a penta 3 elnevezésii oszlopban feltlintetett

jatékelemeket a valasztott szamu feladvany soraban. Rakd ki a
penta 3-at.

4) Ezutan tedd a hasabot egy osztassal odébb, a 4-es és
5-0s szamok kézé, majd vedd az eddigi 4 pentamlno mellé
a tablazat 4. oszlopaban megadott pentamindt: ezen 6t elem
felnasznalasaval rakd ki a penta 4-et.

5) Ugyanigy haladj tovabb, és rakd ki a penta 5-6t, 6-ot és 7-et.

6) 3D valtozat: adj hozza egy V jelii kis kockat Bl a penta 7-hez
hasznalt 8 jatékelemhez, és probalj meg kirakni bel6lik egy 36
kockabal allé, 3x3x4 méretii téglatestet.

( )

?&LL G
cET1AL T
cmd iy L
CodETL

4. kartya
Penta 3 7

LLJF L
e 1
?@1: G
m1E :,

6. ka

i
L
1
I

J

( )

( Penta 3

?riiJE:L
LR Fd 1E
cmfEd FLL
SLLTELd T

Penta 3

w0 Lt
ckdJF
Sk I
SLLE

E by ™ 5 -
g ™ -

B[] im0
ol [ [ |-|

~
J

3. kartya

( Penta 3

ol 4
Sl =

AN S
T by Oy e

k= -

~
J

CN L

Penta 3

mld
el E

.
~

<
Q

Rl e
by P e e
s il S

~
J

B T e [

Penta 3

*rdr
‘mv L
L G

SLL

(28
-

<
Q

mh [~

R ATAMINO FAM;)




)

R NN PR KN ER B2 BN BN BN

|
3”4”5“6“7ﬂ8“9"10"11ﬁ121

Tervez6: André Perriolat és John Perriolat lllusztracié: Stéphane Escapa

® & © Gigamic

ZAL Les Garennes

F 62930 - Wimereux - France
www.gigamic.com

Figyelem! Nem alkaimas 3 év alatti gyerekek = 4 Importal]a. GemKe,r'Gemkl“b Kit.
@ részére. Fulladasveszély! 1092 Budapest, Raday utca 30.

Kerjiik, 8rizze meg a csomagolést, mert azon / www.gemker.hu

hasznos informaciok talalhatok. info@gemker.hu




